DMX Adresse wahlen... Fenster

Das DMX Adresse wahlen... Fenster finden Sie im Setup unter Patch & Fixture Liste.

1. Fir bestehende Fixtures:
Tippen und halten Sie die Spalte Patch von dem Fixture, das Sie patchen wollen.
2. Fur neue Fixtures:

Tippen Sie "Neue Fixtures hinzufligen" und wéahlen Sie im letzten Feld "Patch” den Softkey "Wéhlen...". Das DMX Adresse
wibhlen... Fenster wird gedffnet.

Select DMX Address..

1.441

Fixture Type Attribute

COLORRGB4
1.440 COLORRGBSE
1.441 2 Dimmer 00 1%
1.442
1.443
1.444

Abbildung 1: Wahle DMX Adresse... Fenster
Hier patchen Sie Fixtures und wahlen eine DMX Adresse aus.
Unter der Titelleiste befindet sich eine griine Eingabeleiste.

Um eine DMX Adresse auszuwdhlen, geben Sie diese in die Eingabeleiste ein. Die Eingabeleiste zeigt ebenso die aktuell

ausgewdhlte Adresse aus der Tabelle darunter.

Um eine ausgewahlte DMX Adresse zu bestatigen, tippen Sie Lk

Sie sind zurlick im vorherigen Mendi.

Um das DMX Adresse wahlen... Fenster zu verlassen, tippen Sie
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Universum Ubersicht

Die Ubersicht iiber die DMX Universen befindet sich auf der linken Seite des Fensters.

Abbildung 2: Universum Spalte

Die Ubersicht umfasst die acht verfiigbaren DMX Universen.

Das ausgewdhlte Universum hat einen griinen Hintergrund und einen weiBen Rahmen. Die weilen Punkte in einem

Universum zeigen die bereits belegten Adressen. Wenn hier keine Punkte angezeigt werden, ist das Universum frei.
Universum Tabelle

Die Tabelle des entsprechenden Universums befindet sich rechts neben der Ubersicht.

Hier gibt es vier Spalten: Adresse, ID, Fixture Typ und Attribut

Adresse: Zeigt die DMX Adresse.

ID: Zeigt die Fixture ID.

Fixture Typ: Zeigt den Fixture Typ.

Attribut: Zeigt die Fixture Attribute.

Wenn ein Fixture mehr als eine DMX Adresse bendtigt, wird die ersten Zeile in weill geschrieben, die folgenden in grau.
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Ein ausgewabhltes Fixture, das in die entsprechende DMX Adresse passt, hat einen griinen Hintergrund.

Fixture Type Attribute

25 5 LED - RGBW B bit COLORRGB1
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27 5 LED - RGBW B bit COLORRGB1

Abbildung 3: Universum Tabelle mit passenden Fixtures

Ein Fixture, das nicht in die Adresse passt, weil sie bereits belegt ist oder sich einzelne Adressen iberschneiden, hat einen

roten Hintergrund.
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Fixture Type Attribute

26 B LED - RGBW 8 hit COLORRGB1

Abbildung 4: Universum Tabelle mit nicht passenden Fixtures

Encoder Bar Funktionen

Test output value Patch Offset

50 1

Abbildung 5: Encoder Bar Funktionen - Wahle DMX Adresse... Fenster

Universum:
Um ein Universum auszuwaéhlen, drehen Sie den Encoder nach links oder rechts.

Test Output Wert:
Um einen Test Output Wert auszugeben, drehen Sie den Encoder nach links oder rechts.

Der DMX Wert wird direkt auf der Biihne ausgegeben. Dadurch kénnen Sie DMX Kanéle direkt testen, bevor sie gepatcht
werden. Der Wert wird beim Verlassen des Dialogs automatisch zuriickgesetzt.

Patch Offset:

Um einen Patch Offset auszuwahlen, drehen Sie den Encoder nach links oder rechts. Fiir mehr Informationen zum Patch
Offset, lesen Sie Neue Fixtures hinzufligen Fenster.

Adresse:

Um eine Adresse in der Tabelle auszuwahlen, drehen Sie den Encoder nach links oder rechts.
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Um die Adresse zu bestatigen, driicken Sie auf den Encoder.
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