Widok Cue (kolejki cue)

By przejs¢ do widoku Cue dla executora gtéwnego na ekranie 1: Wcisnij klawisz J®¥lz8 na konsolecie.
By otworzy¢ widok cue dla gtéwnego executora na ekranie 2: Wcisnij w pasku widokdw.

By przejs¢ do widoku cue dla kazdego innego executora: Wcisnij -, nastepnie klawisz danego executora na
konsolecie.
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Obrazek 1. Widok Cue

W tym widoku zobaczycie wszystkie cue danego executora, wraz z ich ustawieniami.

::'\: Informacja:
Kazdy zapis, poprawianie lub kopiowanie, automatyczne wykonuje odblokowywanie w kolejce cue. Wartosci
identyczne z warto$ciami z poprzedniej cue nie bedg ponownie zapisywane w kolejce cue. Daje to
oczyszczonag liste $ledzenia. Dla dodatkowych informacji, zapoznaj sie z Czym jest Sledzenie?.

Gdy dla danego executora jest ustawiony czas wytgczenia, jest on podawany w belce tytutowe;j.
By zmieni¢ czas wytgczenia, wciénij na w belce tytutowej. Otworzy sie okno ustawier executora.

Gdy edytowana jest konkretna cue, jest ona wyswietlana z czerwong ramka w widoku. Dodatkowo belka tytutowa tego

widoku jest wyswietlana pogrubiong czcionka na czerwono. Odpowiedni executor réwniez jest wyswietlany z czerwona

ramka. Dla dodatkowych informacji, zobacz Pasek executoréw.
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Obrazek 2: Cue w trybie edycji
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By uruchomié¢ nagrywanie kodu czasowego na executorze, wcisnij | Nagraj kod cz. | (= "Nagraj kod czasowy") w belce

tytutowej. Pokaze sie migajgca ikona nagrywania . w belce tytutowej widoku kolejki cue, oraz w pasku executorow.

Nagrywanie jest dostepne tylko wtedy, gdy w oknie konfiguracji kodu czasowego wybrano przynajmniej jedno zrédto

kodu czasowego. Jesli zadne nie jest wigczone, przycisk "Nagraj kod cz." jest wyszarzony, a ikona wyzwalacza bedzie

czerwona.
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Obrazek 3: Widok Cue - nie wigczono Zrodfa kodu w oknie konfiguracji kodu czasowego

By otworzy¢ ustawienia executora, wcisnij ikone klucza &8 w belce tytutowej. Otwiera to okno ustawien executora.

By przypiaé widok i wytaczy¢ dynamiczne zmiany widoku, przyciénij ikone pinezki w belce tytutowe;j.

Pod belka tytutowa jest tabela kolejki cue. W niej mozna edytowac:

e Numer. Otworzy sie okno Edytuj numer(y) cue.

e Nazwa cue
e Chronione

e Wyzwalacz. Otworzy sie okno Wybierz wyzwalacz.

e Czas wyzw. (czas wyzwalacza)
e Czas Fade (przenikania)

e Czas Delay (czekania)

e Czas Fade zejscia

e Czas Delay zejscia

e Czasy typow presetéw

e CMD (komendy)

e Procent skoku

e Informacje
By edytowac¢ komorki tabeli kolejki cue, wcisnij i przytrzymaj komérke. Otworzy sie odpowiednie okno edycji.
Wybrana komérka w tabeli kolejki cue ma niebieskie tto z biatg ramka.

Aktualnie wykonywana cue ma w tabeli kolejki cue zielone tto.
Niebieski pasek w kolumnie nazwy dla odtwarzanej cue wyswietla postep przenikania od 0% do 100%.

Dla dodatkowych informacji o cue, przeczytaj Czym sg cue? oraz Jak pracowac z cue?.

Jesli cue jest ustawiona jako chroniona, wy$wietlana jest nad nig biata linia, oznaczajgca miejsce zatrzymania

$ledzenia. Dla dodatkowych informacji, przeczytaj Czym jest Sledzenie (tracking)?
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Jesli zapisany czas przenikania lub czekania zostanie zastgpiony przez warto$é z mastera Exec Time, jest to oznaczone

znakiem réwnosci przed wartoscig czasu.
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Obrazek 4: Widok Cue - zastapiony czas przenikania

Chaser

Jesli executor jest ustawiony na chaser, wszystkie funkcje cue oraz czasy nieaktywne w trybie chasera, zostaja
przyciemnione. Dla dodatkowych informacji o chaserach, przeczytaj Czym jest chaser? oraz Jak pracowac¢ z chaserami?.

Widoczny jest tez dodatkowy pasek chasera.

e ZEmE Pavza

Obrazek 5: Pasek chasera w widoku cue

Do przodu (tryb kierunku chasera):

Wecisnij na n by wybraé tryb kierunku chasera.
Dostepne sg cztery tryby kierunk

e Do przodu
e Wstecz
e Odbicie np. odtwarzanie od cue 1 do 4, a potem powrét od 4 do 1)

e Losowe

Zapetlone (tryb odtwarzania chasera):

Wocisnij na n by wybra¢ tryb odtwarzania chasera.
Dostepne s3 trzy tryby odtwarzania.

e Zapetlone

e Strzat-wytgcz
Chaser zaczyna na wybranej cue, np. cue 1, zatrzymuje na np. cue 5. Executor wytgcza sie po ostatniej cue.

e Strzatwigcz
Chaser zaczyna na wybranej cue, np. cue, zatrzymuje na np. cue 5. Executor pozostaje wigczony na ostatniej cue.

Odtwarzanie:
Wecisnij, by uruchomic¢ chaser.
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Pauza:
Wcisnij, by pauzowac chaser.

Potowa szybkosci:
Wcisnij, by zmniejszy¢ aktualng szybkos¢ chasera o potowe.

Szybkosé 1:1:
Wcisnij, by przywrdcié pierwotng szybkos$é. By zmienia¢ szybkos¢, uzyj enkodera.

Podwadjna szybkosé:
Wcisnij, by podwoié ustawiong szybkos¢.

Funkcje paska enkoderéw

60.00 BPM

Obrazek 6: Funkcje paska enkoderow na ekranie 1, gdy executor jest chaserem

Czas Fade (dostepne tylko gdy executor jest chaserem):

Tym ustawiamy procent przenikania z cue do cue.

Domysinie jest 0% i moze byé ustawione do 400%.

By ustawiac¢ procent przenikania bez czesci dziesietnych, obré¢ enkoder w lewo lub prawo.

By ustawi¢ procent przenikania z czesciami dziesietnymi, wcisnij “ a potem obré¢ enkoder w lewo lub prawo.
Szybkos¢ enkodera staje sie "mata”.

Szybkos$é (dostepne tylko gdy executor jest chaserem):
By ustawi¢ szybkos$¢ chasera na wyzszg lub nizszg, obré¢ enkoder w lewo lub prawo.

Przewin:
By przewija¢ widok kolejki cue w gore lub dot, obré¢ enkoder w lewo lub prawo.

By przewija¢ widok kolejki cue w lewo lub prawo, wcisnij i obréé enkoder w lewo lub prawo.
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