Jak uzywaé wyzwalania zewnetrznym sygnatem

Zdalne wejscia sg wejsciami zewnetrznymi, ktére mozna podtgczy¢ i uzywaé jako wyzwalaczy zdarzen w konsolecie
dot2. Na chwile obecng mamy trzy rodzaje wej$¢ zewnetrznych, ktére mozemy uzy¢: analogowe (styczniki zwierane),
MIDI oraz DMX.

Zdalne wejscia mozemy skonfigurowaé po wcisnieciu klawisza a potem przycisku | Zdalne wejscia |. Otwiera to

widok Konfiguracja wejécia zdalnego.

Z lewej strony widac trzy rézne typy wejsc¢, oraz widac czy sg one aktywowane (zielony haczyk) lub wytgczone (czerwony
znak stopu). Mozna to zmieni¢ uzywajac lewego enkodera do wyboru typu wejscia jakie chcemy, a nastepnie
przyciskajgc na enkoderze. Bedzie to przetgczaé stan na przeciwny. Mozna réwniez to przetgczac przycisnieciem na typie
wejscia. Dla kazdego typu wejscia mamy réwniez maty szary prostokat. Miga on na zielono gdy obecny jest aktywny

sygnat wejsciowy.
Z prawej strony kazdego wejscia mozemy wybrac¢ co powinno sie wydarzy¢ przy wyzwalaniu na wejsciu.

Ta tabela ma 6 kolumn.

Wfe|scie Strona Executor Element

Obrazek 1: Kolumny tabeli wejsc¢ zdalnych.
Pierwsza kolumna jest numerem wejscia zdalnego. Zmienia ona nazwe w zaleznosci od wybranego typu wejscia.

Typ moze by¢ jedng z trzech rzeczy:

e Brak- Jesli typem jest Brak, to zdalne wejscie nie jest uzywane.
e Exec - Jesli typem jest Executor, to zdalne wejscie bedzie wyzwala¢ wskazany executor.

e CMD - Dla opcji CMD podajemy polecenie linii komend, ktére ma byé wykonane przy aktywacji wyzwalacza.
Cztery pozostate kolumny sg uzywane w zaleznosci od wybranego typu wyzwalania.

Jesli wybrany jest Exec, to otrzymujemy kolumny Strona, Executor i Element. W kolumnie Strona trzeba okresli¢ konkretny
numer strony, lub wybra¢ "Biezgca", a potem numer Executora ktéry chcesz wyzwala¢. W kolumnie Element podajemy
jedno z trzech ustawien: Klawisz 2, Suwak lub Klawisz 1 - jesli wybierzemy executor majacy tylko jeden klawisz, to mamy
tylko Klawisz 1. W zaleznosci od typu wejscia, klawisze i suwaki reagujg inaczej na wejscie. Zasadniczo sg to fizyczne

klawisze i suwaki wybranych executorow.

Jesli wybralismy typ CMD, to mamy dostep do kolumny CMD. Tutaj mozemy wpisa¢ komende jaka chcemy wykona¢

przy wyzwalaniu. Zapoznajcie si¢ z rozdziatem Komendy tej instrukcji, aby dowiedzie¢ sie wiecej o komendach.
Ponizej mamy opis trzech réznych typéw wejsc.

Wejscie analogowe

Aby uzywa¢ wyzwalania wejsciem analogowym, potrzebujemy podtgczy¢ urzadzenie firmy trzeciej z klawiszami, za
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posrednictwem ztgcza D-sub 15. Mozemy mie¢ 12 witgcznikdw zwierajgcych, ktdre wysytajg sygnat w zakresie 5 do 15
woltéw do jednego ze stykéw w D-sub 15. Jeden ze stykéw dostarcza 5 woltéw, wiec nie jest potrzebny zewnetrzy

zasilacz, o ile nie uzyjemy zbyt dtugich kabli.
Wyzwalanie analogowe to tylko stany wigcz/wytgcz. Nie ma obstugi zmiennego poziomu.

Wyprowadzenie stykow ztgcza D-sub:

e Styk 1 = Wejscie analogowe 1

e Styk 2 = Wejscie analogowe 3

e Styk 3 = Wejscie analogowe 5

e Styk 4 = Wejscie analogowe 7

e Styk 5 = Wejscie analogowe 9

e Styk 6 = Wejscie analogowe 11
e Styk 7 = + 5 woltow

e Styk 8 = Wspdlna masa

e Styk 9 = Wejscie analogowe 2

e Styk 10 = Wejscie analogowe 4
e Styk 11 = Wejscie analogowe 6
e Styk 12 = Wejscie analogowe 8
e Styk 13 = Wejscie analogowe 10
e Styk 14 = Wejscie analogowe 12
e Styk 15 = Nieuzywane

Wejscie MIDI

Wejscie MIDI reaguje na odbierane nuty MIDI. Mozna przypisa¢ wyzwalanie nutom od 0 do 127 - mamy wiec 128 réznych
wyzwalaczy MIDI. Wyzwalacze reagujg na informacje o szybkosci nuty. Oznacza to ze mozna ustawi¢ pozycje suwaka

zgodnie z odbierang szybkoscig nuty. Klawisze executoréw réwniez reagujg na komendy "On" i "Off" przez MIDI.
Wejscie DMX

Wejscie DMX reaguje na ztgcze wejscia DMX, oraz na odbierane przez dot2 protokoty sieciowe Art-Net oraz sACN.
Wszystkie trzy wejscia uzywajg wewnetrznej przestrzeni DMX 9. Wej$cie DMX zdalnego sterowania moze uzywac¢
wszystkich 512 kanatéw DMX. Klawisze executoréw i komendy sg aktywowane, jesli wartosé z wejscia DMX jest w
zakresie od 128 do 255. Obstugiwane jest réwniez wejscie z regulacja, ktérg mozna sterowaé pozycjg suwaka executora -
wtedy reaguje na zakres od 1 do 255. Wskaznik aktywnosci zaswieca sie tylko gdy wejscie co$ wyzwala. Jesli wiec

mamy tylko klawisze executoréw i komendy, to wartosci wejscia muszg byé w zakresie od 127 i wyzej, aby kontrolka sie

aktywowata. Dla suwakow executora wskazanie sie aktywuje gdy warto$¢ z wejscia jest powyzej 0.
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Wazne:

- Przychodzgce wartosci DMX sg wyswietlane w przestrzeni 9 widoku DMX.

- Jesli wartosci DMX sg wysytane na pojedynczy kanat DMX z wielu wejs¢ réwnolegle, przyktadowo Art-Net i
sACN, to uzyta zostanie wyzsza warto$¢ (HTP).
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