+ [Plus] Kommando

Dieses Kapitel beschreibt die Syntax und Verwendung des + [Plus] Kommandos.

Beschreibung

Mit dem + [Plus] Kommando kénnen Sie:

e Objekte zu einer Auswahl hinzufiigen
e einen Dimmer Wert addieren

e die nachste Page (Seite) aufrufen

Syntax

1. Objekte einer Auswahl hinzufiigen:

2. Dimmer Werte addieren:

Das + [Plus] Kommando ist ein Hilfskommando und braucht immer ein weiteres Kommando oder eine Zahl.

Beispiel 1

Nehmen wir an Sie haben eine lange Auswabhlliste mit Fixtures und Sie mdchten ein Fixture zu der Liste hinzufiigen.
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Abbildung 1: Fixture Auswahlliste - Ein Fixture fehlt

Um das Fixture mit der ID 5 hinzuzufiigen, driicken Sie

auf der Konsole.

Das Fixture mit der ID 5 wird zu der aktuellen Auswahl hinzugefiigt.
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Abbildung 2: Komplette Fixture Auswahlliste

Beispiel 2

Nehmen wir an Sie haben eine lange Auswabhlliste mit Fixtures und Sie mdchten Fixture 5 bis 7 zu der Liste hinzufiigen.
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Abbildung 3: Fixture Auswahlliste - Fixtures 5 bis 7 fehlen

Um die Fixtures mit den IDs 5-7 hinzuzufiigen, driicken Sie

auf der Konsole.

Die Fixtures mit den IDs 5-7 werden zu der aktuellen Auswahl hinzugefiigt.
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Abbildung 4: Die Fixtures 5 bis 7 wurden zur Auswahlliste hinzugefiigt

Beispiel 3
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Abbildung 5: Dimmer auf 38%

Um den Dimmer Wert von ausgewahlten Fixtures um 12% zu erhéhen, driicken Sie

auf der Konsole.

Der Dimmer Wert wird um 12% addiert.

Matme i

Abbildung 6: Dimmer auf 50%

Hinweis: Um den Dimmer Wert um 10% zu erhohen, driicken Sie dieTaste zweimal.

Beispiel 4

Um die ndchste Page aufzurufen, driicken Sie

auf der Konsole.

Die ndchste Page wird gedffnet.

40of4



	+ [Plus] Kommando
	Beschreibung
	Syntax
	Beispiel 1
	Beispiel 2
	Beispiel 3
	Beispiel 4

