Dmx Kommando

Dieses Kapitel beschreibt die Syntax und Verwendung des DMX Kommandos.

Um das DMX Kommando aufzurufen, driicken Sie die §BlYb@ Taste auf der Konsole.

DMX wird in der Command Line angezeigt.

Beschreibung

Mit dem DMX Kommando kdnnen Sie

e einen DMX Test durchfiihren

e den DMX Tester ausschalten

e Ein Fixture iiber eine DMX Adresse auswahlen
e Fixtures auf eine DMX Adresse patchen

e Fixtures von einer DMX Adresse entfernen

Syntax

1. Einen DMX Test durchfiihren:

‘ DMX 1.7 At 100

2. Den DMX Tester ausschalten:

Off DMX Thru

3. Ein Fixture (iber die DMX Adresse auswahlen:

. Fixtures auf eine DMX Adresse patchen:

Assign Fixture 1 At DMX 2.1

4. Den Patch eines Fixtures auf einer DMX Adresse auflosen:

‘ Delete DMX 1.7

Beispiel 1
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https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/Widget_CommandLineInput/de/1.1
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Wenn der DMX Tester eingeschaltet ist, werden alle geparkten und im Programmer befindlichen Werte von
DMX Test Werten blockiert.
Um den DMX Tester auszuschalten, fahren Sie mit Beispiel 2 fort oder 6ffnen Sie das Tools Fenster.

L 4

Um einen DMX Test mit DMX Adresse 1.7 durchzufiihren und die DMX Werte auf 100% zu setzen,

driicken sie [V 1IN 1N I (SN IEN I I IR

Der DMX Wert ist 254 und wird mit einem roten Hintergrund im DMX View angezeigt.

Beispiel 2

Um alle DMX Tester Werte mithilfe des DMX Kommandos auszuschalten,

aricken sie SN IETEIEEEY NEEEE

Alle DMX Tester Werte sind ausgeschaltet.
Sie kdnnen den DMX Tester auch (iber das Tools Fenster ausschalten.

Beispiel 3

Um herauszufinden, welches Fixture auf DMX Adresse 2.2 gepatcht ist,

driicken Sie . .

Das Fixture, das auf Adresse 2.2 gepatcht ist, wird ausgewahlt.

Wenn Sie nach einem Fixture suchen, das auf Universum 1 gepatcht ist, driicken Sie nur |EINE B IS
Die Angabe des Universums ist bei Universum 1 nicht erforderlich.

Beispiel 4

Um Fixture 1 auf DMX Adresse 2.1 zu patchen,

driicken Sie [l + BN (= Assian) |RCNEY KN IS IGTVOCY N I OGN EESY

Fixture 1 ist auf DMX Adresse 2.1 gepatcht.

Uberpriifen Sie die DMX Adresse im DMX View oder in der Patch & Fixture Liste.

Beispiel 5

Um den Patch des Fixtures auf DMX Adresse 1.7 aufzuldsen,
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https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/Window_Tools/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/ViewItem_DMX/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/Window_Tools/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/keyword_assign/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/ViewItem_DMX/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/window_PatchAndFixtureSchedule/de/1.1

dricken sie ST IEIVE I 1 I N

Der Patch von Fixture 1 auf DMX Adresse 1.7 wird aufgelost.

-H"' ff .o
ZJ'\C Uberpriifen Sie die DMX Adresse im DMX View oder in der Patch & Fixture Liste.
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