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Como añadir aparatos y patch
En esta página trataremos todo el proceso que se lleva a cabo cuando añadimos y hacemos un patch en nuestro show.

También veremos cómo eliminar aparatos que no utilizamos.

Un show nuevo y vacío
En un show nuevo y vacío necesitamos añadir algunos aparatos antes de poder hacer nada con la dot2. Si ya cuentas

con algún aparato en tu show entonces puedes ir directamente a Añadir aparatos al show utilizados anteriormente en

esta página de ayuda.

Presiona la tecla Setup , esto abrirá el menú Setup. Aquí encontrarás un botón llamado Patch y Lista de Aparatos .

 Pulsa este botón y ahora podrás ver una lista de todos los aparatos (que todavía no tenemos) en nuestro show. Ahora

mismo está vacío por lo que necesitamos añadir alguno. Pulsa el botón llamado  Añadir Nuevos Aparatos  en la parte

derecha de la pantalla.

Esto abrirá la vista Añadir Nuevos Aparatos. Aquí tenemos 6 campos de entrada diferentes en verde. Necesitamos

ajustar su contenido. Las 6 cosas que necesitamos definir son:

Tipo - Esto es el tipo de aparato que queremos añadir a nuestro show.

Cantidad - Esta es la cantidad que queremos añadir del tipo de aparato que hemos seleccionado.

ID - Este es el número de identificación del primer aparato que queremos seleccionar. Si añades más de un aparato
entonces serán enumerados a partir de este número. Dos aparatos no pueden tener un mismo número de
identificador y todos los aparatos necesitan tener uno.

Nombre - Este es el nombre sugerido para el aparato. Puedes cambiarlo y poner lo que quieras. Si finalizas el nombre
con un espacio y un número entonces los aparatos serán enumerados a partir de ese número en caso de que añadas
más de un aparato.

Patch - Esta es la dirección DMX para el aparato añadido. Si añades más de uno, los aparatos serán patcheados en la
siguiente dirección disponible desde este número.

Offset - Utiliza este apartado para añadir automáticamente canales DMX vacíos entre tus aparatos.

Algunos de los campos tienen un icono verde con tres puntos pequeños  . Esto normalmente abre un menú de

selección.

Los iconos de más/menos se utilizan para incrementar o disminuir el valor.

El pequeño icono del teclado  abrirá un teclado virtual en la pantalla.

Tipo

Si pulsas los tres puntos en el campo Tipo puedes ver una lista de tipos de aparatos importados a nuestro show. Esto

incluye normalmente un simple dimmer y algunos aparatos LED. Puedes seleccionar uno de estos aparatos pero si el

aparato que estás intentando añadir no está en la lista puedes pinchar el botón Seleccionar otro...

Esto abrirá la librería tipos de Aparatos. Aquí puedes seleccionar otros tipos de aparatos e importarlos a nuestro show.
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Esto significa que tomas una copia de un tipo de aparato de la librería de la consola y la pones en tu show. Puedes usar

los encoders para cambiar de unidad. Internal es la unidad interna de la dot2. Si tienes una unidad USB conectada

podrás utilizar la librería almacenada en la unidad USB.

Los otros encoders se usan para cambiar el fabricante del aparato, el tipo de aparato y, si el aparato utiliza más de un

modo entonces puedes usar el encoder derecho para seleccionar con cual trabajar.

Puedes también teclear algo en el campo de búsqueda. Aquí puedes escribir el fabricante o el nombre del aparato o

alguna combinación de los anteriores. La búsqueda se realizará en ambos, el fabricante y los aparatos.

Una vez que has localizado y seleccionado el aparato que quieres añadir, puedes pinchar el botón Ok  en la esquina

superior derecha.

Cantidad

Puedes ajustar la cantidad de aparatos que quieres añadir. Puedes pulsar en el campo de entrada y usar las teclas

numéricas para cambiar el número o puedes usar el - y + en la parte derecha del campo de entrada para establecer el

número. También puedes girar el encoder central izquierdo.

Fija la cantidad según el número de aparatos que quieras añadir.

ID

Todos los aparatos en nuestro show necesitan un único número de identificación. Dos aparatos no pueden tener el

mismo número identificador y todos los aparatos deben tener uno.

Puedes ajustar el número ID de la misma manera que lo haces con la cantidad. Y tienes una opción extra. Si pulsas el

botón Seleccionar...  abres la Ventana Seleccionar ID(s) Aparatos. Esto te puede servir para visualizar qué ID está

disponible y qué IDs se están usando. En estos momentos tienes un show nuevo con lo que no hay conflictos de ID o de

IDs que estén ya usados. Volveremos a esto cuando añadamos aparatos a un show que ya tenga aparatos.

Selecciona el número de identificación del primer aparato.

Nombre

Puedes darles un nombre a tus aparatos que te haga más fácil reconocerlos.

Pincha en el icono del teclado pequeño  para abrir el teclado integrado en la pantalla o puedes usar un teclado

externo. Si le das un nombre y luego un espacio y añades un número, entonces los aparatos se enumerarán a partir de

ese número en caso que estés añadiendo más de un aparato.

El nombre no tiene que ser único. 

Patch
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Patch

Los aparatos que añadimos necesitan una dirección DMX de patch para poder controlarlos. dot2 sugiere la primera

dirección disponible después del último aparato patcheado.

Tienes varias opciones para ajustar este valor. Si pinchas el icono verde con los tres puntos  se despliega un menú

que te permite ajustar el número del universo y la dirección DMX en el universo seleccionado.

Puedes pulsar el campo de entrada y usar las teclas numéricas para introducir una dirección DMX. Si la tecleas

directamente entonces necesitas separar el número del universo y la dirección DMX utilizando un punto.

También puedes pulsar el botón Seleccionar...  en el lado derecho (junto al Offset) y abrir la Ventana Seleccionar

Dirección DMX. Esto te permite seleccionar el universo en la parte izquierda de la ventana, moverte y elegir una dirección

en el universo seleccionado en la parte derecha de esta vista. Puedes usar los encoders izquierdo y derecho para

seleccionar el universo y la dirección DMX. El encoder derecho del medio puedes utilizarlo para establecer el Offset (lee

abajo sobre esto). Cuando has seleccionado una dirección DMX puedes pinchar el botón Ok en la esquina superior

derecha para confirmar tu elección en la ventana de Selección de dirección DMX.

La dirección patch tiene que ser única. No puedes tener aparatos que usen las mismas direcciones DMX.

Offset

Puedes utilizar el Offset para añadir automáticamente canales DMX libres entre tus aparatos. Si añades 10 aparatos

que cada uno usa 16 canales DMX la consola los patcheará de manera lineal sin ningún espacio entre ellos. Si la

primera dirección es el 1, la siguiente será 17, 34, etc. Si quieres un espacio puedes añadirlo automáticamente. Si

estableces un offset mayor que la cantidad de canales que utiliza el aparato esta será la dirección de inicio para los

aparatos. Ejemplo: Patcheamos 10 aparatos con 16 canales y establecemos el offset en 20, entonces el primer aparato

estará en el 1, el siguiente estará en el 21,  siguiente 41, siguiente 61, etc. Esto puede ser útil a menos que nos estemos

quedando sin canales DMX libres

Cuando hayas ajustado los campos de entrada a tu gusto entonces puedes pinchar el botón Ok en la esquina superior

derecha para confirmar tus elecciones. Esto te lleva de nuevo Patch y Lista de Aparatos. Ahora puedes ver los aparatos

que has añadido. Cada aparato tiene su propia fila, y sus columnas te permiten editar cualquier campo que desees.

Para finalizar los cambios en nuestro show y añadir el aparato, pulsa el botón “Hecho” en la esquina superior derecha.

Aparecerá una ventana que te pide que confirmes que quieres aplicar los cambios en tu show. Pincha el botón grande

que dice Aplicar todos los cambios .

Ya has añadido algunos aparatos a tu show.

Añadir aparatos al show que has utilizado anteriormente
Si tu show ya tiene algunos aparatos pero necesitas añadir nuevos, entonces debes poner atención a los aparatos ya

existentes en tu show. El proceso es prácticamente el mismo que el aplicado más arriba, pero en este caso tu show ya

cuenta con algunos aparatos y, dado que algunos de los ajustes de los aparatos necesitan ser únicos, necesitarás
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añadir aparatos con identificación (ID) y dirección (address) de patch únicas.

Presiona la tecla Setup  y luego el botón Patch y Lista de Aparatos . Esto nos lleva a la Patch y Lista de Aparatos.

Aquí puedes ver los aparatos existentes. Para añadir más necesitas pinchar el botón Añadir Nuevos Aparatos

Ahora necesitas ajustar los cinco campos de entrada para establecer tus necesidades.

Algunas de las ventanas se mostrarán diferentes puesto que ahora ya tenemos aparatos en el show. Si pinchas el

botón Seleccionar...  al lado del campo ID , verás que algunos de los campos ID en la Ventana Seleccionar ID(s)

Aparatos se encuentran ahora deshabilitados y hay un nombre de aparato en los IDs que están ocupados.

Lo mismo ocurre en la Ventana Seleccionar Dirección DMX. Pulsa el botón Seleccionar...  al lado del campo de entrada

Patch. Ahora puedes ver en el universo seleccionado en la parte izquierda de la pantalla, que los aparatos existentes

están ocupando algunas de las direcciones DMX en los universos

Necesitas seleccionar números de ID de los aparatos y direcciones de patch. Necesitan ser números únicos.

Cuando hayas ajustado los campos de entrada que cumplan los requerimientos, entonces pincha el botón Ok  y sal de

la Ventana Patch y Lista de Aparatos pulsando Hecho  en la esquina superior derecha para confirmar estos nuevos

ajustes en tus aparatos. Finalmente confirma pulsando Aplicar todos los cambios .

Cambiar el tipo de aparato
Puedes cambiar el tipo de aparato de los que ya has patcheado. La consola tratará de reemplazar de la mejor maneara

posible los valores ya programados. Si cambias un tipo de aparato la consola mantendrá la mayor cantidad de datos

posible o intentará convertir o adaptar al valor más cercano. Ej. Si tienes programados algunos aparatos LED wash y los

remplazas por algún aparato que solo tenga rueda de color la consola tratará de encontrar el color de la rueda que más

se parezca. Este no es un sistema a prueba de locos, por ello es una buena idea programar todo siempre utilizando

presets. Esto hace mucho más fácil corregir la programación después de cambiar un tipo de aparato.

Si quieres cambiar un tipo de aparatos presiona Setup  y luego Patch y Lista de Aparatos . Entonces selecciona el

aparato(s) que quieres cambiar y pulsa en Cambiar Tipo de Aparato . Esto abrirá la Ventana seleccionar tipo de

aparato. Aquí puedes ver todos los tipos de aparatos actualmente en tu show. Aquí puedes seleccionar uno de estos

tipos o pulsar donde dice Import  en la barra de título. Esto abrirá la Ventana Importar Tipo de Aparato - aquí puedes

importar a tu show un nuevo tipo de aparato.

Cuando tengas seleccionado el tipo de aparato que quieras añadir pulsa Ok  en la esquina superior derecha.

Si cambias el tipo de aparato por alguno que utilice una cantidad diferente de canales DMX podrías necesitar re-

patchear tus aparatos.

Pulsa Ok  para salir del patch y lista de aparatos y selecciona Aplicar todos los cambios . Ahora has cambiado el tipo

de aparato y debes probar tus cues.

Eliminar tipos de aparatos que no utilizas
Cuando hemos hablado sobre cambiar tipos de aparatos hemos trabajado en la Ventana Seleccionar Tipo de Aparato.
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Aquí podemos también eliminar los tipos de aparato que no utilizamos. Ábrela como explicamos arriba, en la barra de

título hay un icono de basura . Si selecciona uno de los tipos de aparato y pulsas en el icono la consola te preguntará

si realmente quieres eliminar este tipo de aparato. Tan solo debes confirmar o cancelar la operación.

No puedes eliminar tipos de aparatos que están asignados y patcheados
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