Wabhle Speicher Methode Fenster

Wenn Sie Werte aus dem Programmer in einen bestehenden Cue speichern mdchten oder wenn Sie einen bestehenden
Cue liberschreiben mochten, fragt die Konsole Sie nach der Auswahl der Speicher Methode.

Es gibt zwei Auswahl der Speichermethode Fenster. Das Fenster mit den Optionen

Merge

Entfernen

Uberschreiben

Erstelle zweiten Cue

erscheint, wenn Sie zum ersten Mal einen zweiten Cue auf einen Executor speichern (= Cue Liste).

Storing Exec 1.2

Choose store method
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Es gibt vier verschiedene Store Methoden:

Hinweis:
Benutzen Sie die Tasten [N INEXE I} und BB um in diesem Fenster zu navigieren und bestatigen

Sie lhre Auswahl mit .

Merge:
Mit dieser Methode fligen Sie Programmer Werte zum bestehenden Cue hinzu.

Loschen:
Mit dieser Methode |6schen Sie Programmer Werte aus dem bestehenden Cue.

Uberschreiben:
Mit dieser Methode liberschreiben Sie den bestehenden Cue mit den Programmer Werten. Die vorherigen Werte des Cues
werden geldscht.
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Erstelle zweiten Cue:
Mit dieser Methode erstellen Sie einen zweiten Cue aus den Programmer Werten. Somit erstellen Sie eine Cue Liste.

Wenn Sie neue Programmer Werte in einen bestehenden Cue speichern, hat das Auswahl der Speichermethode Fenster

die zuséatzlichen Optionen

e Normal

e CueOnly

Storing Exec 1.2,Cue 2

Choose store method

Store Mode

MNormal

Zusétzlich zu den Optionen Merge, Entfernen und Uberschreiben, wihlen Sie den Speicher Modus.

Normal: Speichert den Cue mit Tracking Shield. Lesen Sie auch Was ist Tracking?

Cue Only: Benutzen Sie Cue Only um einen Cue zwischen zwei anderen zu speichern. Der gespeicherte Cue beeinflusst so

nicht die nachfolgenden Cues mit getrackten Werten.

Normal

Nehmen wir an Sie speichern einen Cue 2.1 zwischen Cue 2 und 3 mit Tracking Shield.

Fixture 1 Fixture 2 Fixture 1 Fixture 2
1 Dimmer At 50 Dimmer At 50 Dimmer At 50 Dimmer At 50
2 Dimmer At 0 Dimmer At 100 Dimmer At0 Dimmer At 100
2.1 Dimmer At 33 Dimmer At 33

3 Dimmer At O (tracked) Dimmer At80  Dimmer At 33 (tracked) Dimmer At 80

1. Driicken Sie. und tippen Sie auf den | Main Executor | im Executor Leiste View.

2. Tippen Sie| Ok . Normal ist standardmaRig ausgewahlt.
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https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/WI_Tracking/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/Window_Playback/de/1.1

Cue 2.1 wird zwischen Cue 2 und 3 gespeichert. Cue 3 trackt den Dimmer Wert von Fixture 1. Der Wert von Fixture 2 wird
durch das Tracking Shield geschiitzt.

Cue Only

Nehmen wir an Sie speichern einen Cue 2.1 zwischen Cue 2 und 3, ohne die folgenden Cues mit Tracking Werten zu
beeinflussen.

Cue Fixture1 Fixture 2 Fixture 1 Fixture 2

1 Dimmer At 50 Dimmer At 50 Dimmer At 50 Dimmer At 50
2 Dimmer At 0 Dimmer At 100 Dimmer At 0 Dimmer At 100
2.1 Dimmer At 33 Dimmer At 33
3 Dimmer At 0 (tracked) Dimmer At 80 Dimmer At 0 Dimmer At 80

1. Driicken Sie [ETIY IS I [l [Ell und tippen Sie auf den | Main Executor |im Executor Leiste View.
2. Tippen Sie| Cue Only jund | Ok |.

Cue 2.1 wird zwischen Cue 2 und 3 gespeichert. Cue 3 hat keine Tracking Werte aus Cue 2.1.
Merge
MName Cirm Pan Tilt
HLaES W B
BGBAW 7
RGBAW B
RGBAW 9

RGBAW 10

spot 1

Spot 2

Um die aktuellen Werte aus dem Programmer zum bestehenden Cue 1 auf dem Main Executor hinzuzufiigen:

1. Driicken Sie und tippen Sie | Main Executor |im Executor Leiste View.
2. Tippen Sie| Merge |.
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Marme Dt Pan
HaBELS W B

RGBAW 7
RGBEAW

F:!. '.3 Bﬁ:'u II|_|'I'|_|II =
RGBEAW

spot 1

Die aktuellen Programmer Werte werden zum Cue 1 hinzugefiigt.

Loschen
Um Fixture 32 aus Cue 1 vom Main Executor zu |8schen:
Mame Cirm
HoEA W £
RGBAW 7
ROBAW B
RGBAW 9
30 RGBAW 10

31 Spotl

o pot 2

. Wahlen Sie Fixture 32 im Fixtures View aus.

. Driicken Sie zweimal . Alle Werte von Fixture 32 sind nun im Programmer.
. Driicken Sie und tippen Sie| Main Executor |im Executor Leiste View.

. Tippen Sie | Loschen |.

A ON =
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Matme i Pan Tilt

RGBAY
RGBAW 7
RGBAW &

H '-3 Bﬂ:'u l'|_|'
RGBAW 10

spot 1 open 1242 -82.

Spot 2

Das Fixture mit der ID 32 ist nun vom Cue 1 auf dem Main Executor geléscht.
Uberschreiben
Um Cue 1 auf dem Main Executor mit den aktuellen Programmer Werten zu liberschreiben:

1. Driicken Sieund tippen Sie | Main Executor |im Executor Leiste View.
2. Tippen Sie| Uberschreiben |.

Cue 1 hat nun die aktuellen Werte aus dem Programmer gespeichert. Alle vorherigen Werte des bestehenden Cues sind
geloscht.

Erstelle zweiten Cue

Main Main

Um eine Cue Liste auf dem Main Executor zu erstellen

1. Driicken Sie und tippen Sie| Main Executor |im Executor Leiste View.
2. Tippen Sie| Erstelle zweiten Cue |.

Die aktuellen Programmer Werte sind als zweiter Cue auf dem Main Executor gespeichert.

Encoder Leiste Funktionen
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Auswahl:
Um eine Funktion auszuwahlen, drehen Sie den Encoder nach links oder rechts.

Um eine ausgewahlte Funktion zu bestatigen, driicken oder tippen Sie auf den Encoder.

Siehe auch

Store Taste

Store Kommando

Executor Leiste View

Was ist der Programmer?

Was ist Tracking?
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