DMX View

Um den DMX View auf Screen 1 anzuzeigen, driicken Sie auf der Konsole.

Um den DMX View auf Screen 2 anzuzeigen, tippen Sie| Mehr... |in der View Leiste und anschlieBend | DMX |.
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Abbildung 1: DMX View
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Diese Ansicht zeigt den aktuellen Output der Fixtures und der einzelnen Attribute in den Universen 1-8. Im Universum 9
sehen Sie den DMX Input. Dieser funktioniert nur flir DMX Remote. Fiir mehr Informationen dazu, lesen Sie Remote Input

Konfiguration.

Um den DMX View zu fixieren und den dynamischen View Modus auszuschalten, tippen Sie auf den Pin in der

Titelleiste.

Um im DMX View zu scrollen, verschieben Sie die vertikale Bildleiste auf der rechten Seite der Ansicht. Wahrend Sie

scrollen sehen Sie die DMX Adresse, auf deren Hohe Sie sich befinden.
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Sie kdnnen ebenso scrollen, indem Sie in die Ansicht tippen und nach oben oder unten ziehen.

Um die Attribute der entsprechenden DMX Adresse anzuzeigen, tippen Sie E in der Titelleiste.
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https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/widget_viewbar/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/Glossary/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/window_remote/de/1.1
https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/Title_Bar/de/1.1
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Abbildung 2: DMX View mit Attributen

Wenn ein Attribut keinen DMX Output hat, ist der Wert 0 und das entsprechende Feld wird grau angezeigt. Wenn ein
Attribut einen DMX Output hat, beginnt der Wert bei 1 (dunkel griin) und reicht bis 255 (neon hell griin).

Um ein Fixture im DMX View zu suchen und zu markieren, wéahlen Sie es im Fixtures View aus. Der dynamische View

Modus springt dann zu der entsprechenden DMX Adresse.

Wenn ein oder mehrere Fixtures im Fixtures View ausgewahlt wurden, werden Sie im DMX View mit einem gelben
Rahmen angezeigt.

Geparkte DMX Kanéle werden mit einem blauen Hintergrund angezeigt.

Zum Entparken (unpark) von DMX Kanalen, 6ffnen Sie das Tools Fenster.
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https://help2.malighting.com:443/Page/MA_dot2/Window_Tools/de/1.1

_.fl_
14

31

41 41

51 51

61 51

71 71

. 81 81 52 : 85 i 89 a0
1. 21 91 92 =) 94 95 =1 3) 97 28 : 100

o I 171 i) 713 ] 1711 1 ‘] (1 7™
Abbildung 3: DMX View mit geparkten DMX Kanélen
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DMX Tester Werte, die mit dem DMX Kommando eingegeben wurden, werden mit einem roten Hintergrund angezeigt.

Um den DMX Tester auszuschalten, 6ffnen Sie das Tools Fenster oder benutzen Sie das DMX Kommando.
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Abbildung 4: DMX View mit aktivem DMX Tester

DMX Adresse

Die Ansicht ist in Zeilen und Spalten aufgeteilt. Jede Zeile enthdlt 10 DMX Adressen, die durch die Spalten unter der
Titelleiste angezeigt werden. Auf der linken Seite ist die erste DMX Adresse jeder Zeile dargestellt. Dabei steht zuerst das
Universum, dann die entsprechende Adresse. Ein DMX Universum enthéalt 512 DMX Adressen.

Zu Beginn eines neuen Universums wird der DMX View durch eine schwarze Linie unterbrochen, in der die Nummer des

Universums und der entsprechende XLR Anschluss angezeigt werden.
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Um die einzelnen DMX Adressen im DMX View anzuzeigen, driicken Sie die " Taste.

Encoder Bar Funktionen

Abbildung 5: DMX View Encoder Bar auf Screen 1

Scrollen:
Um im DMX View hoch oder runter zu scrollen, drehen Sie den Encoder nach links oder rechts.
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