Erste Schritte - LED Fixtures hinzufligen

Nun fligen wir weitere Fixtures zu unserem Patch hinzu.

Wir haben vier ETC Vivid-R 11 Color Wash Fixtures dazu bekommen. Der neue Plan sieht aus wie folgt:
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Die vier neuen Fixtures sind an vertikalen Pipes auf beiden Seiten der Biihne angebracht.
Nun miissen wir diese vier Fixtures im Setup hinzufiigen. Driicken Sie [EZSHllgll und tippen Sie| Patch & Fixture Liste |
Auf der rechten Seite tippen Sie dann | Neue Fixtures hinzufiigen |. Das Neue Fixtures hinzufiigen Fenster wird getffnet.

Als Fixture Type haben wir noch immer Dimmer ausgewdahlt. Um einen neuen Fixture Type zu bekommen, tippen Sie auf
Bibliothek 6ffnen... || Wenn Sie das das erste Mal tun, aktualisiert die Konsole zuerst die Fixture Library - dies kann einige

Sekunden dauern.
Nach dem Aktualisierungsvorgang tippen Sie in das griine Eingabefeld und geben vivid ein.

Das Fenster wird ihnen alle mdglichen Fixtures anzeigen, die zu lhrer Eingabe passen. Der einfachste Weg, nun ein Fixture

auszuwahlen, ist Uiber die Encoder.

Wir brauchen das Fixture vom Hersteller ETC mit der Bezeichnung Vivid-R 11. Dieses Fixture hat nur einen Modus. Wenn
das der Fall ist, wird der Modus oft mit "00" angezeigt. Das ist dasselbe wie beim Dimmer Fixture. Erinnern Sie sich, dort
hiel der Modus ebenso "00".
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Ihr Screen sollte im unteren Bereich nun so aussehen:

mManufacturer

ETC

Nun tippen Sie | OK | in der oberen rechten Ecke.
Unter Fixture Type wird uns nun das korrekte Fixture angezeigt. Verandern Sie die Anzahl auf 4 und die Fixture ID auf 21.

Wir missen ebenso die Start Adresse fiir das erste Fixture verdndern. Wir mdchten die Fixtures von der ersten Adresse im
zweiten DMX Universum an patchen und wir mochten 10 Adressen zwischen den Startadressen haben (die Fixtures
benutzen nur 8 Kanale). Um das DMX Adresse wahlen... Fenster zu 6ffnen, driicken Sie auf den rechten Encoder. Hier

sehen Sie, was auf den 8 mdoglichen Universen gepatcht ist.

Wir konnen wiederum die Encoder benutzen, um die Patch Adresse zu verandern. Der linke Encoder wahlt das Universum
aus, der rechte die Adresse. Der Encoder in der Mitte rechts hat den Namen "Patch Offset" - dieses Offset wird dazu
verwendet, mehr Kanéle zwischen den einzelnen Fixtures hinzuzufiigen. Wir brauchen Universum 2, Adresse 1 und wir
mdchten 10 Kandle zwischen den Startadressen der einzelnen Fixtures haben, also brauchen wir einen Patch Offset von
10.

Wenn Sie das ausgewahlt haben, tippen Sie| OK |in der oberen rechten Ecke. Das Neue Fixtures hinzufiigen Fenster wird
geschlossen. Im Fixture Setup tippen Sie| Fertig | in der oberen rechten Ecke und wahlen Sie

Alle Anderungen iibernehmen |.
Das war’s, nun sehen Sie die neuen Fixtures im Fixtures View:

5 1-R 11 00

Im nachsten Kapitel sehen Sie, wie man diese neuen Fixtures kontrolliert.
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