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RDM ausschalten

Um ein stérungsfreies DMX-Signal sicherzustellen und um den Netzwerk Verkehr zu minimieren, empfehlen wir RDM fiir
Universen auszuschalten, die nur Fixtures beinhalten, die keine RDM Funktionen zur Verfligung stellen.

RDM pro Universum ausschalten

Es gibt zwei Moglichkeiten.
Moglichkeit A:

1. Tippen Sie auf eine freie Flache auf dem Bildschirm, tippen Sie auf Pools, und wahlen Sie das Objekt [T
Der Universe Pool wird getffnet.

2. Driicken Sie und tippen Sie auf das Universum, fiir das Sie RDM ausschalten méchten.
Das Edit Universe Pop-Up wird geodffnet.

3. Tippen Sie auf das RDM Feld bis das Feld leer ist.

RDM wird fiir das gewiinschte Universum ausgeschaltet. Das griine RDM Symbol RDM st im Universe Pool nicht mehr
sichtbar.

Mdoglichkeit B:

1. Driicken Sie [0 und tippen Sie unter Show auf [N AGD]

Das Live Setup wird gedffnet.

2. Tippen Sie auf [RIYEUIEA.

Die DMX List wird gedffnet.
3. In der Liste der Universen finden Sie die Spalte RDM. Tippen Sie auf das RDM Feld des gewiinschten Universums,
bis das Feld leer ist.

RDM wird fiir das gewiinschte Universum ausgeschaltet. Das griine RDM Symbol RD™ ist im Universe Pool nicht mehr
sichtbar.

RDM global ausschalten

Es gibt zwei Moglichkeiten RDM global auszuschalten.

Maoglichkeiten A:
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1. Driicken Sie [EEHIY und tippen Sie unter Console auf [ RGN

SetupfConsolerGlobal Settings $ Homa

Show . Console . User . Metwork
demo dimmer and m... v3.1.209 administrator Standalone

ng

Setup Global Settings
2. Tippen Sie auf [ EIETIERBIY bis das Off gelb ist.

RDM wird global ausgeschaltet. Das rote RDM Symbol RO wird im Universe Pool angezeigt, wenn RDM fiir das

Universum eingeschaltet ist.

Moglichkeit B:
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1. Driicken Sie und tippen Sie unter Show auf JEENCIRYIVAVIER VY.

Das Edit Setup wird gedffnet.

Editsatup  {Lsad Paramatar gfavailable Pararmet

Showing "Layers' Laver: 'Spots'

Marme Fintures .
(1101 | TR
LEDr [101,200] [103 2 25 4 WL3S00 Spat [
Dimmear [LDD1..2110]  [1D0O3 4 WL3S00 5
Camera Fidture [zo01.2001] 4 Spok 4 4 VL3500 5
e 5 Spot 5 4 VL3500 Spok
5 Spak & 4 YL3IS00 Spak [
Spokt 7 4 WL3500 Spok €
Spot B 4 WL3500 Spot [
Spak 9 4 V13500 Spat €

[

Spot 10 4 VL3500 Spat [

Setup Patch & Fixture Schedule (Edit Setup)
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2. Tippen Sie in der unteren rechten Ecke auf JRblVIMEYIEY.
Das RDM Devices Fenster wird gedffnet.

RDM Devices
SR RDM

Enabled

Dizcovered ROM FestureTypes

Manufacturer

SEeirnigks

RDM DMX Address: == MAZ2 Patch Address: - _ |

1.126
! RDM DMX Footprint: 3° MAZ2 FixtureType
Footprint: -

[ RO Infa E]

|

Setup - Patch & Fixture Schedule - RDM Devices
3. Tippen Sie auf\ ROV A EY][el bis RDM Disabled angezeigt wird.

RDM wird global ausgeschaltet. Das rote RDM Symbol RD[*1 wird im Universe Pool angezeigt, wenn RDM fiir das
Universum eingeschaltet ist.
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