Erste Schritte - Eine neue leere Show erstellen und speichern

Erstellen einer neuen Show

Wir beginnen mit einer neuen leeren Show. Schalten Sie dazu die Konsole an, wenn sie nicht bereits angeschaltet ist.

Um das Backup Menii zu 6ffnen, driicken Sie die BEIS ol Taste:

Backup

Current = Jame: dot? demoshow 18.]an.2016 15:47

D New Show E’J Load Show

E Save Show _ _
E Save Show as..

This function can cuted by a double press

Alto Save:

Abbildung 1: Backup Mendi
Um eine neue leere Show zu erstellen tippen Sie auf| Neue Show |.

Ein Pop-Up Fenster wird getffnet, das Sie nach einem Namen fiir die neue Show fragt. Geben Sie Getting Started 01 ein.
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Abbildung 2: Geben Sie einen Namen fiir die neue Show ein.

Wenn bereits eine Show geladen ist (wie in den meisten Féllen), werden Sie gefragt, ob Sie die aktuelle Show zuerst
speichern mdchten, bevor Sie eine neue Show erstellen oder nicht. Das Speichern ist hier meistens die beste Idee.

Wenn bereits eine Show mit einem gleichen Namen existiert, 6ffnet sich ein Informationsfenster. Hier kdnnen Sie
auswahlen, ob Sie das existierende Showfile Giberschreiben mochten oder die Aktion abbrechen, um der neuen Show
einen anderen Namen zu geben.

Die Konsole erstellt nun die neue Show.

Speichern einer Show

Die neue Show wollen wir zur Ubung direkt speichern, obwohl sie natiirlich noch leer ist.
Um wiederum das Backup Menii zu 6ffnen, driicken Sie die JSEI (0ol Taste.

Neben dem Softkey | Neue Show | gibt es drei weitere, darunter | Showfile speichern |.
Mit | Show speichern unter... | speichern Sie die Show unter einem neuen Namen.

Wie der Text im | Showfile speichern |bereits verrét, konnen Sie auch die J2EISU[sl Taste zweimal driicken, wie bei einem
Doppelklick mit der Mouse. Dies funktioniert allerdings nicht, wenn das Backup Menii geoffnet ist. So gibt es nun zwei
Maoglichkeiten: Tippen Sie auf| Showfile speichern | oder driicken Sie die Taste dreimal (1x um das Backup
Meni zu schlieBen, 2x um das Showfile zu speichern).
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Speichern Sie Ihre Show regelmafig. Die Konsole hat keinen Akku eingebaut, so dass die Show bei Ausschalten oder
Stromverlust ohne zu speichern runterfahrt.

Zudem konnen Sie Ihre Show auf einem externen USB Stick speichern. Stecken Sie dazu einen USB Stick in die Konsole
und speichern Sie das Showfile. Nun ist die Show auf der Konsole und dem USB Stick gespeichert.

Lassen Sie uns zum nachsten Kapitel wechseln.
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